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DKULLAR ARASI ROBOT YARISMASI

SUNGER BOB (YURUYEN BOB) ROBOT KATEGORISI
YARISMA KURALLARI



YURUYEN BOB ROBOT KATEGORISI
YARISMA KURALLARI

1- Amag:

Belirlenen mesafedeki parkuru, en kisa siire i¢erisinde yiiriiyerek otonom olarak
tamamlamaktir.

2- ELEME PiSTi

2.1- Eleme Parkuru Yol ile Tlgili Bilgileri
Parkurun yiiriime alan1 70cm’lik bir genislikte ve renkli dekotadan yapilacaktir. Yan yana 2
robot yarisacak sekilde dizayn edilecektir.(Katilima gore 4 robota ¢ikarilabilir.)

Bu yiirtime alan1 en az 80 mm yiikseklikteki bir duvar ile gergevelenecektir.
Baslangig Ve bitis ¢izgisi arasindaki mesafe 100 cm dir.
Baslangig Ve bitis ¢izgileri siyah ve en az 20mm’lik bir genislikte olacaktir.

Duvar olarak isimlendirilen kisimlarin i¢ kenarlarinda dl¢iilendirme icin 6l¢ii ¢izgileri
bulunacaktir.

Sekil 1. Yiiriiyen Bob Parkuru



3- YURUYEN BOB ROBOTLARDA ARANACAK OZELLIKLER

I. Robot, yiirlirken dengesini koruyabilmek i¢in agirlik merkezini kaydiran iki ayakli bir
yapisi olmal1 ve ylirtimelidir. Baska bir noktadan destek almamalidir.

I1. Robotlarda kullanilabilecek malzemeler;

e Arduino Nano
o Ultrasonik Sens6r HC-SR04
e Servo motor 4 tane (SG-90)

. Batarya
e Ac¢ma kapama diigmesi
o Civatalar

I1. Robotun boyu 20 cm’i eni ve genisligi 15 cm’i gegmeyecek.

4- YARISMA KURALLARI

a) Bagla isaretinden sonra robotun bitis ¢izgisini gectigi ana dek, siire Ol¢iilecektir. Robotun
ayak kismi ¢izgiyle temas ettiginde ya da ¢izgiyi gegtiginde, robot ¢izgiyi gegmis sayilacaktir.
b) Bir robotun yolu tamamlamasi i¢in maksimum 5 dakika siire verilir. Verilen siirede yolu
tamamlayamayan robot yoldan alinir. Skor hesaplanirken, basarili bir sekilde gidilen mesafe
hesaba katilacaktir.

c) Siire hakem tarafindan kronometre ile olgiilecektir.

d) Robot baslangig ¢izgisini gecip bitis ¢izgisine gelinceye kadar tamamen otonom olmalidir,
aksi takdirde diskalifiye edilecektir.

e) Robot distiigiinde skor belirlenirken, basarili bir sekilde gidilen mesafe hesaba katilacaktir.

f) Yolu, en kisa siirede otonom olarak tamamlayan robot kazanir. Eger hicbir robot yolu
tamamlamakta basarili olamazsa, en uzun mesafeyi en kisa siirede kat eden robot kazanir.

g) Robotlar yarismadan hemen 6nce inceleneceklerdir.

h) Yarigsma komitesi yarismanin biitiinliiglinii bozmayacak sekilde kurallarda degisiklik
yapabilir.

i) Ik tur tiim robotlar yaristirilacak, robot sayis1 40'dan az olur ise siralamaya gore 16
robot finallere kalacaktir, robot sayis1 40'dan fazla olur ise 32 robot finallere kalacaktir

j) Finallerde robotlar ikiserli eslestirilecek ve yaristirilacaktir. Kazanan robot iist tura
cikacaktir. Finaller bu sekilde elemeleri olarak devam edecek ve siralama olusturulacaktir.
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Yarismanin tiim haklar1 Konya RoboFest Robot Yarismasi1 Organizasyonuna aittir.
Yarismada organizasyon degisiklik yapma hakkina sahiptir. Bir degisiklik yapilirsa taraflara

robokaratay.com web sitesi duyurular béliimiinden duyurulacaktir.




